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Miedzyuczelniane Mistrzostwa
w Szybkim Prototypowaniu Aplikacji Internetowych

Hackathon

System zarzadzania wolontariuszami

16. -18. grudnia 2022 r.

Zdalny

Maksymalnie 4 studentéw + mentor
Django, Flask, Ruby on Rails

8. - 12. grudnia 2022 r.
https://ki.pan.pl/pl/hackathon

Nagroda Rektora Politechniki Poznanskiej prof. Teofila Jesionowskiego: 5 000 zi

Nagrody lokalne dla najlepszego zespotu z danej uczelni

Regulamin zawodoéw

Cel zawodow: Dobrej jakosci interfejs uzytkownika w istotny sposdb wptywa na jakosc¢ aplikacji internetowych.
Z tego wzgledu waznym elementem procesu tworzenia takich aplikacji powinno byé ich prototypowanie
powigzane z oceng prototypu przez uzytkownikéw.

Miedzyuczelniane Mistrzostwa w Szybkim Prototypowaniu Aplikacji Internetowych, zwane dalej hackathonem
lub zawodami, sg okazjg do zademonstrowania przez uczestnikdw ich umiejetnosci szybkiego prototypowania
aplikacji internetowych i pracy zespotowej. Ponadto oczekuje sie, ze w ramach hackathonu powstang
interaktywne prototypy natywne! (ang. native prototype, coded prototype), ktére mozna bedzie wykorzysta¢ do
przeprowadzenia testow uzytecznosci (ang. usability testing?). Organizatorzy majg tez nadzieje, ze przynajmniej

! Do tworzenia prototypdéw natywnych nadajg sie takie narzedzia (frameworks) jak Django, Flask, czy Ruby on Rails.
2 Krétkie wprowadzenie do usability testing mozna znalezé np. na stronie https://www.nngroup.com/articles/usability-

testing-101/
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niektérzy uczestnicy zawoddw zdecydujg sie na kontynuowanie prac nad systemem zarzgdzania wolontariuszami
np. w formie pracy dyplomowej lub projektu dyplomowego.

Organizatorzy: Zawody sg organizowane pod auspicjami Komitetu Informatyki PAN (https://ki.pan.pl/pl/).
Komitet Organizacyjny zawoddw i jego przewodniczacy sg powotywani przez Prezydium Komitetu Informatyki
PAN. Skfad Komitetu Organizacyjnego jest nastepujacy:

prof. dr hab. inz. Aleksander Byrski

dr hab. inz. Jarostaw Was, prof. AGH

Instytut Podstaw Informatyki | prof. dr hab. inz. Szymon Jaroszewicz

dr inz. Maciej Mitostan

Politechnika Poznanska | prof. dr hab. inz. Jerzy Nawrocki

dr hab. inz. Mirostaw Ochodek

Politechnika Wroctawska | dr inz. Bogumita Hnatkowska

WIT Wyzsza Szkofa Informatyki Stosowanej i Zarzgdzania | prof. dr hab. inz. Maciej Krawczak

Zachodniopomorski Uniwersytet Techniczny | dr hab. inz. Jerzy Pejas, prof. ZUT

Akademia Gérniczo-Hutnicza

Uczestnicy: W hackathonie mogg wzig¢ udziat zespoty sktadajace sie z maksymalnie 4 studentéw uczelni
wspotorganizujgcych hackathon (uczelnie sg wymienione w czesci Organizatorzy). Zesp6t musi mie¢ mentora
bedacego pracownikiem uczelni wspdétorganizujgcej hackathon.

Mentor moze mie¢ pod opiekg wiecej niz jeden zespdt i moze udziela¢ wskazéwek zespotowi (np. moze doradzac
wybor narzedzi lub tez moze wskaza¢ artykut lub strone internetowa z odpowiednig informacjg), ale nie moze
bezposrednio bra¢ udziatu w kodowaniu prototypu.

Rejestracja zespotéw: Zespoty zgtaszajg chec uczestnictwa w zawodach poprzez strone
https://ki.pan.pl/pl/hackathon. Na tej podstawie cztonek Komitetu Organizacyjnego bedgcy pracownikiem
uczelni, z ktérej pochodzg cztonkowie zespotu, podejmuje decyzje o zakwalifikowaniu zespotu do zawoddw.
Kazda uczelnia ma prawo wystawic trzy zespoty, ktére majg zagwarantowany udziat w hackathonie. Komitet
Organizacyjny moze zwiekszy¢ liczbe miejsc przyznanych danej uczelni (np. wskutek nie wykorzystania

wszystkich miejsc przez inng uczelnie lub zwiekszenia sie mozliwosci technicznych).

Zgtoszenia zespotdw bedg przyjmowane od 8. do 12. grudnia 2022 r., do godz. 23:59.

Temat zawoddow: W wielu sytuacjach kryzysowych takich, jak np. awaria elektrowni w japonskiej Fukushimie,
czy masowy naptyw uchodzcéw z Ukrainy wywotany agresjg rosyjska, rola wolontariuszy jest nie do
przecenienia. Niestety, zarzadzanie rzeszg ochotnikdw nie jest tatwg sprawa. Na przyktad Caritas Poznan
prowadzi punkt recepcyjny dla uchodzcéw przy Miedzynarodowych Targach Poznanskich i ma zarejestrowanych
ok. 1700 wolontariuszy. Ustalanie dyzuréw i wtasciwe wykorzystanie potencjatu takiej liczby osdb jest trudnym
zadaniem. Zatem potrzebny bytby system wspomagajgcy zarzagdzanie wolontariuszami. Powstat juz statyczny
mock-up takiego systemu i zadaniem uczestnikéw hackathonu bedzie zbudowanie interaktywnego prototypu.

Gtéwna misjg systemu ma byé wspomaganie zarzadzania dyzurami wolontariuszy. Plan dyzuréw jest tygodniowy.
Kazdy dzien jest podzielony na poétgodzinne sloty. Zaktada sie, ze organizacja (np. Caritas Poznan) prowadzi wiele
akcji. Kazda akcja ma swojego lidera, ktéry dla kazdego slotu czasowego okresla zapotrzebowanie na
wolontariuszy (minimalng i maksymalng ich liczbe). Kazdy wolontariusz wskazuje akcje, w ktdrych bytby sktonny
wzig¢ udziat oraz podaje terminy, w jakich jest dostepny, a takze maksymalng liczbe godzin, jakg moze
przepracowac w danym tygodniu na rzecz organizacji. Na podstawie tych danych system uktada wstepny plan
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dyzurdw, ktéry moze by¢ potem aktualizowany przez wolontariuszy. Aktualna wersja planu dyzuréw ma by¢
dostepna dla wszystkich interesariuszy systemu.

Przebieg zawoddéw: Zawody trwajg od pigtku 16 grudnia, godz. 16:00 do niedzieli 18 grudnia, godz. 16:00 (48
godz.). Zawodnicy pracujg w trybie zdalnym i na wiasnych komputerach (praca w domu). Komunikacja bedzie sie
odbywata za pomocg platformy Zoom i drogg mailowa. Przed rozpoczeciem spotkania zawodnicy otrzymaijg link
do sesji na platformie Zoom. W kazdym zespole powinna by¢ przynajmniej jedna osoba majgca komputer

z podtgczong kamerg. W trakcie zawoddw mozna zadawaé pytania drogg mailowg. Odpowiedzi wraz z pytaniem
beda kierowane do wszystkich uczestnikéw hackathonu.

Na poczatku zawodow kazdy zespdt biorgcy udziat w hackathonie dostanie mocku-up systemu, majgcy forme
slajdéw PowerPoint i prezentujgcy przypadki uzycia (ang. use cases) wraz ze wstepnym projektem interfejsu
uzytkownika. Do mocku-upu bedzie dotgczony opis heurystyki przypisujgcej wolontariuszy do dyzuréw.
Zadaniem zespotu bedzie opracowanie interaktywnego prototypu natywnego umozliwiajgcego
przeprowadzenie testu uzytecznosci. Opracowany prototyp ma byé dostepny przez przeglagdarke FireFox i
powinien dziata¢ w architekturze klient-serwer (wynika to z potrzeb planowanego testu uzytecznosci). Zespot
moze korzystac z klasycznych narzedzi takich, jak HTML5, JavaScript i Node.js wraz z MySQL lub SQLite3. Moze
tez zastosowac takie narzedzia (frameworks) jak Django, Flask lub Ruby on Rails. Stosowanie innych narzedzi jest
mozliwe, o ile wyrazi na to zgode Komitet Organizacyjny (warunkiem koniecznym jest wskazanie tych narzedzi na
etapie zgtaszania zespotu oraz ich dostepnos¢ na zasadach licencji otwartej).

Rozwigzanie, ktére nalezy przestac przed zakonczeniem zawoddw musi zawierac:
e link do dziatajgcego prototypu systemu zarzgdzania wolontariuszami,
e link do repozytorium kodu na platformie GitHub, gdzie oprdécz wszystkich plikdw zrédtowych bedzie
rowniez plik readme.txt pokazujacy, jak nalezy zainstalowac i uruchomic prototyp systemu;
e nazwe zespotu.

Zespoty mogg utworzy¢ sobie repozytorium kodu i przygotowad potrzebne narzedzia jeszcze przed zawodami.
W trakcie zawoddéw mozna korzystac z dowolnych notatek, materiatow drukowanych i dostepnych w Internecie.

Ocena rozwigzan i nagrody:

Ocena prototypdéw powstatych w ramach hackathonu bedzie dokonywana przez Komitet Sedziowski powotany
przez Przewodniczgcego Komitetu Informatyki PAN i bedzie sie odbywata z wykorzystaniem nastepujgcego
wzoru:

P=ZueuW(u) - J(uw)
gdzie:

P jest suma punktéw przypisanych danemu prototypowi systemu;

U jest zbiorem przypadkéw uzycia, u, (use cases) opisanych w mock-upie.
W(u) jest waznoscig przypadku uzycia, u, wskazang rowniez w mock-upie;
J(u) jest jakoscig realizacji przypadku uzycia u.

Ocena rozwigzan bedzie 2-etapowa. Najpierw wybierane bedg najlepsze prototypy w ramach poszczegdlnych
uczelni i ich autorzy otrzymaijg tytut laureata hackathonu oraz nagrody lokalne ufundowang przez macierzysta
uczelnie dla najlepszego z jej zespotdw. W drugim etapie oceny sposrdd najlepszych rozwigzan lokalnych bedzie
wytoniony najlepszy prototyp globalny i jego autorzy otrzymajg nagrode gtéwna ufundowang przez Rektora
Politechniki Poznanskiej prof. Teofila Jesionowskiego w wysokosci 5 tys. zt.



Wiasnosc intelektualna: Warunkiem koniecznym uczestnictwa w hackathonie jest zgoda na udostepnienie
swojego rozwigzania na zasadach licencji otwartej (MIT lincense).

Wykorzystanie wizerunku: Organizatorzy mogg utrwalaé przebieg zawoddw za pomocg zrzutéw ekranu dla
celéw informacyjnych, dokumentacyjnych, reklamy oraz promocji Organizatoréw i samego hackathonu.

Uczestnik deklarujac che¢ udziatu w zawodach, wyraza nieograniczong terytorialnie, iloSciowo i jakosciowo,
zgode na wykorzystanie jego wizerunku, w celach wskazanych powyzej, bez prawa do wynagrodzenia z
powyzszego tytutu, w szczegdlnosci poprzez utrwalenie wizerunku Uczestnika w fotorelacji oraz wykorzystanie
tego utrwalenia, obrébke, powielanie i wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku Uczestnika utrwalonego w
wyzej wskazany sposdb bez koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania, w tym w szczegdlnosci na stronie
zawodoéw, na stronach Organizatora oraz na innych stronach internetowych, w serwisach Organizatoréw,

w mediach spotecznosciowych i w serwisach internetowych, na wydarzeniach promocyjnych Organizatoréw.

Uczestnik jest swiadomy, ze fotorelacja z zawoddw zostanie udostepniona w Internecie i bedzie dostepna na
stronie Komitetu Informatyki PAN.

W zwigzku z wykorzystaniem wizerunku Uczestnik nie bedzie wykonywaé prawa kontroli i kazdorazowego
zatwierdzania wykorzystania wizerunku, w tym prawa zatwierdzania w stosunku do ostatecznej postaci
fotorelacji, w ktdrych zostat on wykorzystany oraz prawa kazdorazowego wskazywania go jako osoby
uwidocznionej w fotorelacji, a w szczegdlnosci wskazywania jego imienia i nazwiska.

Organizatorzy majg prawo upowaznic¢ inne podmioty do korzystania z wizerunku na zasadach okreslonych
W niniejszym zezwoleniu.

Dane osobowe: Zgodnie z art. 13 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych, dalej ,,RODOQO”) Komitet Informatyki PAN informuje, ze:

e Administratorem danych osobowych uczestnikdw jest Komitet Informatyki PAN, reprezentowany przez
Przewodniczacego, prof. dra hab. inz. Wojciecha Penczka.

e Dane osobowe uczestnikéw hackathonu bedga przetwarzane w celu przeprowadzenia Miedzyuczelnianych
Mistrzostw w Szybkim Prototypowaniu Aplikacji Internetowych.

o Jesli uczestnik wyrazi odpowiedniag zgode przy rejestracji, na podany przez Niego adres e-mail mogg zostaé
wystane, w terminie do 30 dni od zakonczenia zawoddw, wiadomosci wystane przez Organizatoréw w imieniu
sponsoréw zawoddw.

e Podanie przez Uczestnika danych osobowych okreslonych w formularzu zgtoszenia jest konieczne do
uczestnictwa w hackathonie. Dodatkowe dane bedg potrzebne w przypadku oséb bedacych cztonkami
nagrodzonych zespotow.

e Dane osobowe uczestnika podane w formularzu rejestracyjnym nie bedg udostepniane osobom trzecim.
Dana osobowa uczestnika w postaci wizerunku moze zosta¢ utrwalona na zdjeciach lub filmach z hackathonu
i przetwarzana na stronach internetowych oraz profilach Komitetu Informatyki PAN i instytucji
reprezentowanych w Komitecie Organizacyjnym oraz na portalach spotecznosciowych w sposéb
umozliwiajgcy dostep oséb trzecich, na cele zwigzane z promocjg, w tym na potrzeby relacji z zawoddw.

e QOdbiorcami danych osobowych uczestnikow jest podmiot dostarczajgcy oprogramowanie stuzgce rejestracji
na zawody.

e Dane osobowe podane w formularzu rejestracyjnym bedg przetwarzane do uptywu 30 dni od zakoriczenia
zawoddw, a nastepnie przez czas przedawnienia roszczern mogacych wyniknac z uczestnictwa w zawodach.
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Dane osobowe w postaci wizerunku bedg przetwarzane w ramach relacji z wydarzenia na stronach
internetowych Komitetu Informatyki PAN i instytucji reprezentowanych w Komitecie Organizacyjnym oraz na
ich profilach w portalach spotecznosciowych do czasu wycofania zgody na przetwarzanie wizerunku.

Kazdy uczestnik posiada prawo do: uzyskania informacji o przetwarzaniu danych osobowych i uprawnieniach
przystugujacych zgodnie z RODO, dostepu do tresci swoich danych oraz ich sprostowania, a takze prawo do
usuniecia danych osobowych ze zbiordw administratora (chyba ze dalsze przetwarzanie jest konieczne dla
wykonania obowigzku prawnego albo w celu ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen), oraz prawo do
ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania —w
przypadkach i na warunkach okreslonych w RODO. W zakresie, w jakim przetwarzanie odbywa sie na
podstawie zgody uczestnik zawodéw posiada rdwniez prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez
wptywu na zgodnosc z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych mozna przesta¢ e-mailem na adres:
szymon.jaroszewicz@ipipan.waw.pl lub pocztg tradycyjng na adres: Instytut Podstaw Informatyki PAN, ul.
Jana Kazimierza 5, 01-248 Warszawa.

Dane osobowe uczestnikdow nie beda przedmiotem automatycznego podejmowania decyzji ani profilowania.
Uczestnik zawoddw ma prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w razie
uznania, ze przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy RODO.

Postanowienia koricowe: Regulamin jest udostepniony na stronie internetowej https://ki.pan.pl/pl/hackathon
w wersji umozliwiajgcej jego pobranie. Prezydium Komitetu Informatyki PAN zastrzega sobie prawo
wprowadzania zmian do regulaminu. Zmiana regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jej publikacji na stronie
internetowe] zawodoéw.



mailto:szymon.jaroszewicz@ipipan.waw.pl
https://ki.pan.pl/pl/hackathon

